BILGISAYAR SISTEMLER i OGRETMENL iGi DERSICERIKLER i
1.YARIYIL DERSLER i

AIT181 - Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi |

Devletinin Son Ddneminde Fikir Hareketleri, Trablusgarp $iavBalkan Savgari, Birinci Dinya
Saval, Mondros Miitarekesi vésgaller, Milli Miicadele Hareketinin Omsu ve Milli Teskilatlar,
Mustafa Kemal Ra'nin Samsun' a Cgti ve Anadolu'daki durum, Amasya Genelgesi, Ulusal
Kongreler, Misak-1 Milli'ninilani, Buyiik Millet Meclisi'nin Acgilmasi, Kurtulu Saval, Mudanya
Mitarekesi, Lozan BariAntlasmasi.

BLG101 - MESLEK RESIM

Teknik resimde; ¢izgi cesitleri, norm yazi ve gesitl@ilgisayar ile temel geometrik ¢izimler;cokgen
cizimleri, elips, oval cizimleri. Bilgisayar ile perspékgizimi (Dimetrik, Trimetrik, izometrik
perspektifler). Bilgisayar ile is parcalarinin gorunusierigizimi. Olgek, 6lgeklendirme. Bilgisayar
ortaminda kesit gortinusleri. Meslek ile ilgili semboller, paket prolguamaket programlar kullanarak
cesitli mesleki resimler.

BLG103 - TEMEL ELEKTRON IK VE UYGULAMALARI

Gerilim, akim ve diren¢ kavramiletken ve yalitkan maddeler. Pasif devre elemanlari: Diegnc
kondansatdrler, bobinler. Ohm kanunu, pasif devre elemanlarinipaeiel ve kagik baglanmalari.
Devre elemanlari birimleri. Glg¢ ve enerji. Elektronidtadi, pn jonksiyonu, ideal diyotlar, yapilari ve
kullanim alanlari. Olgui ve 6lgme hatalari. Olgu aletlerirapigi. Ampermetre, voltmetre, osilaskop,
lojik analizor. Olgii aletleri ile devre elemani Olgimi vaslamlik testi. Devre elemanlarinin
karakteristikleri ve standartlari. Transformatorler, yamalsma prensibi, hesabi ve kullanim yerleri.
Konularla ilgili deneyler.

EGT101 - OGRETMENL iK MESLE GINE GIRIS

Ogretmenlik meslginin 6zellikleri ve ilkeleri, sinif ve okul ortamigitimde alternatif perspektifler,
egitimin sosyal psikolojik felsefi ve tarihi temelleri, Turkigm sistemi

FIZ191 - FIZIK |

Fiziksel blyuklukler ,birimler ve dlgme, Vektérler, Moment DengeAgirlik Merkezi. Bir boyutta
hareket,ivme, Hareket diyagramlariki boyutta hareket, Newton hareket yasalari, Kuvvet, Sirtiinme
kuvvetleri, Dairesel hareket, Diizgiin olmayan dairesel harbketli sistemlerde hareket, Direncli
ortamlarda harekels ve kinetik enerji, Kinetik enerji teorenik ve gii¢, Potansiyel enerji ve korunum
yasalari, Korunumlu ve korunumsuz kuvvetler.

MAT187 - MATEMAT iK |

Kompleks sayilar. Polinomlar. Cebirsel denklemler. Deterntlan Lineer denklem sisteminin
¢oziimii. Trigonometri. Trigonometrik denklemler. Ustlii ve logaritdgkklemler. Vektorler. Analitik
geometri.



TBT181 - Temel Bilgisayar Teknolojileri Kullanimi

Bilgisayar sistemleri ile ilgili temel bilgiler, Biigayar donanim ve yazilimina giriDOS ve
WINDOWS isletim sistemleri, Kelimesiemci, Sunu hazirlama, Tablolama ve grafik uygulamalari,
Veritabani kullanimi, Internet, E-posta kullanimi.

TUR181 - Turk Dili |

Dilin ve kiltaran ne oldgu, dil-kaltdr iliskisi, dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatindaki yeri ve
o6nemi, Turk dilinin dinya dilleri arasindaki konumu, Turk dilinin gjeti ve tarihi devreleri, Turk
dilinin bugiinki durumu ve yayilma alanlari, Tirk¢enin ses 6zellikkeises bilgisi ile ilgili kurallar,
Turkcenin yapim ve ¢ekim ekleri, TUrkcenin kelime turleri eéirke gruplari, cimleninggleri.

YDL183 - Yabanci Dil |

Dersin icergi ingilizce dilinin temel dilbilgisi konularini getmek icin tasarlanmgtir. Bu konular: “
To be, there is/are, have/has got, tenses, modals, passives, cosdiiona clauses, reported speech,
gerunds/infinitives” konularidir.

BED181 - BEDEN EGIiTiMi |
Beden Eitimi ve Spor Bilgisi,Sporun Tarihi, §ak Bilgisi, Sporda Beceri gretimi
GSM181 - GUZEL SANATLAR | (MUZ iK)

Insan Sanat ve Miizik,Ses MgizVokal Miizik, Mizigin Temel Unsurlari, Mizikte kullanilan Ses
Sistemleri,Mizik Tarihi(a- Bati Mugi Tarihi,b- Turk mizgi Tarihi, Calma-Sdyleme-Dinleme:Klasik
Bati Muzigi,Klasik Tuark Muzigi, Tirk Halk Muazigi, Tark Pop Muzgi,Guncel Muazikler ve Milli
Marslarimizdan Uygun Ornekler(Secilecek eserler ve kullanilagdgilar,sorumlu gretim elemani
tarafindan belirlenecek ve bir dénem boyunca bireysel veya toplu olaralaoggaktir).

GSR183 - GUZEL SANATLAR | (RESIM)

Guzel sanatlarin tanimi, sanatin dallari ve sanatsal egriamlatilacaktir. Renk bilgisi ana ve ara
renklerin kullangi, kompozisyon ve perspektif kurallari, kara kalem vgediboyama teknikleri
anlatilarak, gorsel algilama yet@n&azandirilacaktir.

2.YARIYIL DERSLER i
AIT182 - Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il

Siyasal Alanda Yapilafnkilaplar, Hukuk Alaninda Yapilainkilaplar, Eitim ve Kdiltir Alaninda
Yapilan Inkilaplar, iktisadi Alanda Yapilarinkilaplar, Sosyal Alanda Yapilainkilaplar, Ataturk
Ilkeleri, Atatirk Donemi Tirk By Politikasi, Ikinci Diinya Sava Yillarinda Tirkiye, Jeopolitik
Kavrami ve Turkiye’'nin Jeopoli.

BLG104 - ELEKTRON iGIN FiZiKSEL ESASLARI

Elektrostatik, coulomb yasasi, magnetizma ve elektromagnetieteatron balisgi. Bir akimin
magnetik alani, indiktans katsayilari ve indiktans bobinlesigrdtik alandaki enerji, indiksiyon
kanununun uygulamalari ve transformatorin sga prensibi. Elektrodinamik (Elektromekanik
makinelerin caklma prensibi).



BLG106 - PROGRAMLAMA D iLLERT |

Programlama dili ve derleme nedir? Algoritma yazmas g&imalari, program dizayn ve ggilime
adimlarinin incelenmesi. Visual Basic NET ifadelerigiglenler, tam sayilarla bdlmeslémi,
matematik fonksiyonlari, géskenlerin ve ifadelerin ekrana yazdiriimasi, klavyeden \gris
islemleri.Visual Basic NET kontrol operatorleri, mantik ifeede karar yapilari, If-then yapilari. Tek,
cift ve cok kath diziler. Fonksiyon ve prosedurlerin kullamaki. File aracinin kullaniimasi, veri
kaydetme ve verilerin @almasi. Visual Basic NET gdrsel araclarinin kullaniimagorsel
programlama dili kullanma magtnin anlatiimasi.

EGT102 - OKUL DENEYIMI |

Bu derste gretmen adaylarinin mimkin olglu kadar erken birsamada, bir uygulamagtetmeni
nezaretinde okulu,@encileri ve @retmenlik meslgini ¢esitli yonlerden tanimasi amaclanmaktadir.
Bu ders kapsaminda yer almasi onerilegliba etkinlikler sunlardir: okul 6rguti ve yo6netimi,
okuldaki gunluk gler, ziimre etkinlikleri, bir grencinin okuldaki gunlik yantisi, bir gretmenin
okuldaki gunltk ysantisi, okul-ailegbirli gi, ana ve yan bratarla ilgili derslerin gézlenmesi, okul ve
sorunlari arag-gere¢ ve yazili kaynaklar geetmenlik meslginin ¢ssitli yonleri

KIM184 — KIMYA

Madde bilgisi Atomun yapisi , Elektron dizili, Periyodik sistem , Kimyasal pkar ve etkilgimler ,
Adlandirma ve dgerlik bulma , Mol ve gdegerlik kavramlari , Kimyasal yasalar , Tepkimeler ve
hesaplamalar Gazlar , Cozeltiler ve gieni

MAT186 - MATEMAT IK II

Tek deaiskenli fonksiyonlar. Fonksiyonlarin limiti ve surek§ili Fonksiyonlarin tlrevleri. Trevin
¢ssitli uygulamalari. Fonksiyonlarin diferansiyeli. Fonksiyonlaririrsg integrali. Fonksiyonlarin
belirli integrali. Belirli integralin geometrik ve mekanik uygulalar.

TBT182 - Temel Bilgisayar Bilimleri

Programlamaya gigi Algoritma ve alg semasi olgturulmasi. Dgiskenler, sabitler. Aritmetiksel ve
mantiksal operatorler, Girive ¢iks komutlari.Sart ve dongti komutlari. Diziler, dizilerde siralama ve
arama algoritmalari. Altprogram ve fonksiyonlarin kullanimi. Dosyalalemleri. Grafik slemleri.

TUR182 - Turk Dili Il

Cumlenin ne oldgu, cimlenin @elerinin neler oldgu, bir cimlenin tahlinin nasil yapilmasi gergkti
ve cumle inceleme 6rnekleri, ciimle tdrleri, genel kompozisgigileri, yazili kompozisyonda
kullanilacak plan, yazilh ve sozli anlatim tirlerinin neler gldwe bunlarin érnekleri, anlatim
bicimleri ve paragrafta ganceyi gelstirme yollarinin neler oldgu, anlatim bozukluklari ve
uygulamasi, bilimsel yazilarin uygulanmasinda uyulacak kurallar.

YDL184 - Yabanci Dil Il

Bu dersin icegii su sekilde tasarlanngtir: “Adjectives and adverbs, relative clauses, adverbialkels,
pronouns, nouns, quantifiers, articles, causatives, tag questions, prepasitions”



BED182 - BEDEN EGIiTiMi Il
Rekreasyon, Spor Organizasyon, Felsefi Agidan spor, Sporda Sponsorluk
GSM182 - GUZEL SANATLAR Il (MUZ iK)

A.Mizik ve Toplum B.Ses Mugi-Vokal Muzik C.Mizikte kullanilan Ses Sistemleri D.Muzik
Tarihi(a- Bati Muzgi Tarihi,b- Turk muzg Tarihi) E.Calma-Soyleme-Dinleme:Klasik Bati
Muzigi,Klasik Tiark Muzigi, Tark Halk Mduzigi, Turk Pop Miuzgi,Gincel Mduazikler ve Milli
Marslarimizdan Uygun Ornekler(Secilecek eserler ve kullanilagdgilar,sorumlu gretim elemani
tarafindan belirlenecek ve bir ddbnem boyunca bireysel veya toplu olarak negaikr.)

GSR184 - GUZEL SANATLAR Il (RESiM)

Glzel sanatlarin tanimi, sanatin dallari ve sanatsal ezriamlatilacaktir. Renk bilgisi ana ve ara
renklerin kullangi, kompozisyon ve perspektif kurallari, kara kalem vgediboyama teknikleri
anlatilarak, gorsel algilama yetgn&azandirilacaktir.

3.YARIYIL DERSLER i
BLG201 - MESLEK CEVIRI

Bu derste genel olarak ceviri teknikleri Gzerinde durulmaktézrencilere temel dilbilgisi kaliplarini
icereningilizce ve Turkce parcalar (izerinde ceviritatmalar yaptiriimaktadir.

BLG203 - MESLEK MATEMAT iGi

Diferansiyel denklemler. Diferansiyel denklemlerin tanimiredesi, diferansiyel denklemlerin
¢6zimi (dgiskenlerine ayrilabilen homojen lineer diferansiyel denklemler) sabiayaditsliferansiyel
denklemler, ikinci tarafsiz sabit katsayili diferansiyelnidemler, ikinci tarafli sabit katsayili
diferansiyel denklemler, kallu diferansiyel denklemler, Laplace dgiini ve ters Laplace
donigumda, dgrusallik, tirev ve integrallerin Laplace d@iini, diferansiyel denklemlerin Laplace
donigumleri, kismi kesirlere ayirma, 6rnek uygulamalar. gidgal elektrik devrelerinin diferansiyel
denklemlerinin elde edilmesi ve Laplace d§imid ile ¢cézimlenmesi. Periyodik fonksiyonlar,
trigonometrik seriler, Fourier serileri, Euler formulleriek ve cift fonksiyonlar, integral almadan
Fourier katsayilarinin belirlenmesi, Fourier integralleri, Z ti@msu ve déngtmleri.

BLG205 - DEVRE ANALIZI |

Devre elemanlari ve kanunlari. Bagimsiz ve bagimli kdgnaRirencli devrelerin analiz teknikleri.
Devre teoremleri. Devre topolojisi. Bobin ve kondansatorlii demreDevrelerin diferansiyel
denklemleri. Birinci ve ikinci mertebeden devrelerin analizi. Karlalilgili laboratuvar deneyleri.

BLG207 - ELEKTRONIK |

Atomun Yapisi ve Yariiletken Atomlari, Yariiletken Maddeler,v® N Maddeleri, Diyotlar ve
Karakteristikleri, Diyot Csitleri Diyot Hesaplamalari ve Uygulamalari, Bipolar Junctigansistorler
(BJT), Transistorlerin Yapisi, Canasi ve Karakteristikleri, Transistorlerin DC Polaramaliriimasi,
Transistorlerin DC Polarma Hesaplamalari Transistorl&@ Analizi, Alan Etkili Transistorlerin
(FET) Yapisi, Cgtleri ve Calsmasi, JFET'lerin DC Polarmalandiriimasi, MOSFETLER’leD&

Polarmalandirilmasi, BJT ve FET'li Devre Tasarimlari, Koralégili deneyler.



BLG209 - MANTIK DEVRELER 1 |

Analog ve sayisal kavramlar, ikili, sekizli, onlu, onaltdyssistemleri ve dogiimleri. Temel mantik
kavramlari; VE , VEYA, DKIL, 6zel mantik kapilari, kapilarin yapisi ( RTL, DTL, TTL, [EC
Devreleri) sayisal entegre devre parametreleri, amdftilmasi, boolean cebri, De Morgan kurali.
Mantik fonksiyonlarinin ¢ikarilmasi, tarifi, galluk tablosu, karnaugh diyagrami c¢ikariimasi,
farketmez durumlari, sadeteme, minterm,maxterm acilimlari ve saddélene, kapilarin
donistirilmesi,  fonksiyonlarin - VE D&IL, VEYADEGIL kapilariyla gercekigiriimesi.
Kodlayicilar, kod coézilculer, kod ceviriciler, Multiplexer ve Détiplexer, kasilastiricilar ve
aritmetik slemlerle ilgili islemler. Konularla ilgili deneyler ve uygulamalar.

BLG211 - PROGRAMLAMA D ILLERT II

Visual Basic Database Uygulamalari , Database Yapisi wvenii@oji, Gorsel Tablolarin
olusturulmasi, DataView Nesnesi, Databaseaifad ve Kontrol, Visual Basic Web Uygulamalari, Web
Form Kontrolleri, Web Uygulamasinin Gturulmasi, Uygulama problemleri, Visual Basic ile Grafik
Teknikleri, Grafik Nesneleri, Cizgi Cizme Metodlari, garve Renklendirme Metodlari, Koordinat
Donisim Islemleri, Diger Windows Uygulama Konulari, Takvim nesnesi kontrolli, Arac gubu
kontroll, Visual Basic ile Yazici Ciktisi Alma, Windows ARlygulamalari, Help yardimcisi
Kontrold, Pratik Uygulamalar

BLG213 - ALGORITMA TASARIMI

Algoritmanin tanimi, Basit problemlerin algoritmalarinin inanmasi, Akg diyagramlari, Basit
problemlerin aky diyagramlarinin hazirlanmasi, gigken ve sabit kavrami, veri tipleri, gigkenlerin
gecerlilik alanlari, aritmetik ve matematiksel opergityrfonksiyon ve alt program kavramlari ve
moduler tasarim, ketastirma ve dénguler, karmggk problemlerin algoritma ve akdiyagramlarinin
hazirlanmasi, algoritmalarin zaman, hesaplama ve bellek glttidarinin bulunmasi ve gdsterim
bicimleri, siralama algoritmalari, arama algoritmalagl karmaiklik analizleri, genel olarak Igh
listeler, gaclar, graflar, Vit ve kuyruklarin kullanimi.

EGT201 - GELiSiM VE O GRENME

Cssitli yonlerden insan gefimi (bili ssel, sosyal, psikolojik, ahlaki, fiziksel v.b)gi@nme yaklaimlari
ve surecleri, bicimleri vegienmede bireysel farkliliklar.

YDL285 - YABANCI DL IlI

Konusma becerisinin @rlikta oldusu bir derstir.Bu ders bilgisayar ve internetten kaynakntasa
yapma,kendi meslekleriyle ilgili konularda akademik sunum yaprasleki alandéngilizce sunum
calismalari,grup cabmasi,ikili calsma,rol yapma aktiviteleiingilzce'yi sozIu
kullanma,kongma,meslek ygamlarinin dyinda gunlik hayatta da kendilerini yabanci dilde ifade
edebilme yeten@nin olusturulmasini igerir.

4.YARIYIL DERSLER i
BLG202 - MESLEKT BILGISAYAR UYGULAMALARI

Matlabin kurulmasi, catiriimasi, menudlerinin ve demolarinin tanitiimasi.gidken atama, sayi
tanimlama, 6zel dgskenler, sabitler ve karakterler. Dizi tanimlamagideenlerinin saklanmasi ve
yuklenmesi. Matris olgturma, temel matriglemleri . Basit grafikler olgturma, kopyalama, saklama,
cikti alma. Basit hesaplamalar yapma ve basit grafigéstermek icin Matlab’da m-dosyasi



olusturma. Cebirsel denklem tanimlama ve ¢dzimu. Diferansiyel elehddin zaman dizleminde ve
frekans duzleminde ¢c6zimi. Sembolik ¢6zim uygulamalari. Elektronilelden similasyonu ve
semalarinin ¢iziminde kullanilan bir paket programin arayizi, kitipdarehe cubuklar, mentiler,
yardim dosyasil, kitliphane giincelleme. Paket programlar ile desie ¢ikartma; manuel, otomatik,
¢cok katmanh baski devre. Paket programlar ile elektral@irelerin similasyonu, hata ayiklama
yontemleri, sonuclar ve analiz.

BLG204 - DEVRE ANALIzI Il

Alternatif akimla ilgili tanimlar, alternatif akim dalgekilleri, Alternatif akim ve voltaj faz i§kisi,
Ortalama ve efektif (RMS) @erleri, Alternatif akimda gii¢, Alternatif akimda R, L, Gvdderi. RL,
RC, RLC Seri devreler, RL, RC, RLC paralel devreler, empedamsnans, fazorler, kompleks guc,
guc ve dgum yontemlerinin alternatif akim devrelerine uygulanmasikataliktansli devreler, bode
diyagramlari, filitreler, Laplace dogiimindn devrelere uygulanmasi konularla ilgili deneyler.

BLG206 - ELEKTRON K II

FET Yikseltecler, FET lerin AC Analizi, BJT ve FET lerfirekans Cevaplarislemsel Yiikseltegler,
Guc¢ Yukseltecleri, Geri Besleme ve Osilator Devrelerijc GKaynaklari, Gi¢ Kaynaklarinda
Regulasyon, Lineer Dijital Entegreler, gar elektronik Devre Elemanlari , gir elektronik Devre
Elemanlari Uygulamalari, Konularla ilgili deneyler.

BLG208 - MANTIK DEVRELER 1 I

Ardisil mantik kavrami, slevleri, multivibratér tanimi ve géleri; tek kararl, cift kararli, kararsiz
multivibratorler. Flip-Flop kavramlari, sitleri; RS, JK, D,T, master/slave RS Flip-Floplar. Senkro
ve asenkron argll devre tasarimi, sayicilar; asenkron sayicilar, senkegmcigar, ripple, ring,
ardsiksayicilar, yukari ve sagl sayicilar, sayicl uygulamalari, kaydediciler, kaymalydiealici
uygulamalari. Frekans boluciler, agrti mantik devrelerinin durum diyagramlari ve durum
indirgenmesi. Bellek elemanlari, bellek dizenlenmesi, bellekddamiici devreler. bellek géeri,
ADC ve DAC devreleri, seri ve paralel arabirimler. Ardtik-mantik Gnitelerinin, ardil devre
elemanlari ile tasarlanmasi. Konularla ilgili deneyler.

BLG210 - PROGRAMLAMA D ILLERT1 Il

C++ programinin genel yapisi, gigkenler, veri tipleri, sabitler, operatorler, kontrol yapil@fielse,
for, while, switch-case, do-while). Fonksiyon tanimlari, fonksiyoriakuinlari, hazir fonksiyonlar,
parametre kullanimi, dégdipi ve kullanimi, diziler, karakter katarlarsaretciler, garetci aritmeti,
fonksiyon karetgisi, aretci dizileri, dinamik bellek kullanimi. C++ grafik ve datgma, Sinif tanimi,
sinif bilesenleri, yapici ve yikicilar, referanslar, Uyesidkenler, Gye fonksiyonlar, kopya yapicilar,
“This” isaretcisi, tekli ve ¢coklu miras alma. Fonksiyon ve operatdrlegiri yiklenmesi, baskin
fonksiyonlar. Sanal fonksiyonlarin tanimlanmasi, 6zetlegablonlar, fonksiyon gizleme, arkada
sinifi, istisnalar. Konular ile ilgili proje ve uygulamalar.

BLG212 -ISTATISTIK VE OLASILIK

Istatistgin konusu ve amaci. Verilerin derlenmesi, érnekleme. Verilerireml@éamesi, sayisal ve
grafiksel metodlar. Merkezidim Olgiileri. Dasihm oélgiileri. Olasilikla ilgili temel kavramlar. Bage
teorisi. Olasilik fonksiyonlaristatistik Tahmin. Merkezi Limit Teoremi.



BLG260 - ENDUSTRI STAJI |

Endustriyel hizmetler veren kamu kurgllari veya 6zel kurulglarda bilgisayar sistemleri alaninda
pratik girhkli calisma

EGT202 - OGRETIMDE PLANLAMA VE DE GERLENDIRME

Temel program gefiirme kavramlari ve sirecleri, ders programi, yillik, Ungénlik planlarin
gelistiriimesi, igcerik secimi ve organizasyonugrétim yontemleri ve stratejileri, materyallerin
Ozellikleri ve secimi, dlgme ve @erlendirme, dgerlendirme, dgerlendirme yaklgmlari, test tdrleri,
izleme ve bgari testlerinin gedtirilmesi, sinav sorusu yazma teknikleri, not verme.

MAT202 - ANAL iTIK GEOMETR i

Matrisler, Determinant ve 6zellikleri, Lineer denklentasisleri ve ¢éztmleri (Cramer metodu, Gaus-
Jordan metodu), vektorler, A) DUZLEM ANALIK GEOMETR, Dogrunun analitti, Cember,
Elips, Hiperbol ve Paraboliin anatiti B) UZAY ANAL ITIK GEOMETRI, Dogru (lic boyutlu),
duzlem, kire, elipsoid, hiperboloid ve paraboloidin argliti

MAT212 - UYGULAMALI MUHEND 1{SLiK MATEMAT iGi

Matrisler (Matrisler Uzerindeglemler, Kofaktor matris, Ek matris,Tersi matris). Linegenklem
sistemleri (Ters matris,Gauss-Eliminasyon,Gauss-Jordan,stéiyra Yontemleri). Sonlu farklar.
Enterpolasyon. Sayisal tirev. Sayisal integral (Trapez, Simpswss@&hebyshev, Gauss-Lequerre,
Gauss-Hermite Yontemleri). Lineer Olmayan Denklemler (MevwRaphson, False Position, Bisection
Yontemleri, Muller, Bernoulli, Bairstow Yontemleri). Adi Diferapel Denklemler (Euler, Runge
Kutta, Milne, Hamming Yo&ntemleri). Yuksek mertebeli diferankiynklemler(Taylor serisi,
Modified Euler,Runge-Kutta,Adams-Moulton yéntemleri). Kismi diferggisidenklemler(Eliptik ve
Parabolik tip denklemler).

YDL286 - YABANCI DL IV

Okuma becerisinin @rlikta oldusu bir derstir.Bu dersgiencilerin kendi meslekleriyle ilgili
okuduklari metni anlama,akademik yazidan alinan ileri seviyedealparcalarini ¢cevirme,akademik
cevri tekniklerini uygulama,metinlerde bilmedikleri kelileen anlamini tahmin etme,genel konuyu
anlama,detay bilgileri metin icerisinde hemen bulma gibi zithiyetderini pekitirip yapacaklari ileri
dizey mesleki ceviriler ile kelime garciklarini gektirerek karmak gramer yapilarini kolaylikla
¢oziimleme,bamsiz dil Erenimine devam edebilmek icin gerekli olan beceri ve glverar@irarak
dil becerilerini daha ileriye t@ama yetenginin olusturulmasini icerir.

5.YARIYIL DERSLER i
BLG301 - INYAL VE SISTEMLER

Hafiza, sebep, kararlilik, dogebilirlik, dogrusallik ve zamandan gansizlik, dgrusal zamandan
bagimsiz sistemler, darbe cevabi, Kagmka bir desiskenin fonksiyonlari, karmak seriler ve

Ornekleme teorisi. Laplace ve Z ddgiiinleri, sistem fonksiyonlar.



BLG303 - BILGISAYAR AGLARI |

Bilgisayar &larinin temelleri, OSI referans modeli, seri habmnke, kablo turleri, asenkron ve senkron
haberleme, karakter ve cerceve senkronizasyonu, modem hginede d@rusal (bus), halka (ring),
yildiz (star) topolojileri, ethernet gerceve yapisi, CSMA/lisma prensibi, ring ¢aijma prensibi, &
donanim elemanlari, tekrarlayicilar, kbpriler, switchler veeyifiticiler, temel endistriyekaipleri,
veri trafigi, Uretme teknikleri, similasyon. Kdprulerin i¢ yapilari, yonlemgirmetodlari (transparent,
spanning tree vs.), multi route algoritmalar.g Akatmani ve protokolleri; IP adresleme
siniflandirmalari, maskeleme, IP yonlendirmBetim katmani ve protokolleri; TCP, UDP,
Pencereleme, port kavrami. Ust katmanlar, gorevleri ve protokolleri.

BLG305 - MiKROISLEMC iLER |

Mikroislemcilere girg, mikrobilgisayar sistemlerinin temelleri. 8 bitlik mikiglemciler ve yapilari.

ALU, kaydediciler ve kontrol birimleri. Bilgisayarda bildietimi, makine dili, assembly dili ve
cesitleri. Adresleme metotlari. Komut turleri ve assembly ridié programlama. 1/0 kontroli ve
program uygulamalari, mikrodenetleyicilere giKonularla ilgili deneyler.

BLG307 - BILGISAYAR MIMARISI |

Bilgisayar donanimlarinin (kasa, ana kagtemci, RAM, sabit disk, ekran karti, ses karti, faks/modem
karti, CD-ROM, disket vb.) tanitimi teknik 6zellikleri, startta1 ve kullanim alanlari . Bilgisayar
yazilimlarinin csitleri, 6zellikleri, kullanimlari, gucli ve zayif ydnleriBilgisayar birimlerini
birlestirme islemleri. Bilgisayar cevre birimlerini Eama glemleri. BIOS ayarlarini yapma,
bilgisayar sistemineslietim sistemini yikleme, kullanim amacina uygun surlct ydaiiim ve dger
yazilimlar yikleme. Bilgisayar sistemini test etmed¥ldeme ve bakim yazilimlarini yikleme ve
kullanma.

BLG309 - KONTROL SISTEMLERI |

Sistem tanimi, geri besleme kavrami. Aclk ve kapall dodeiietim sistemlerinin yapilar ve
Ozellikleri, transfer fonksiyonlarinin hesabi. Blok diyagramlsadelgtirme yontemleri ve MATLAB
komutlari ile blok diyagramlarin sadgligiimesi. isaret aks diyagramlari ve 6zellikleri, Mason kazang
formuli ile transfer fonksiyonu hesabi ve 6rnek uygulamalar. Sistendurum-uzay formunda ifade
edilmesi, durum d#éskenlerinin tespiti ve faz dgsim blok diyagramlarinin gikarilmasi. Model
kavrami ve cgtleri. Sistemlerdeki statik ve dinamik elemanlar. Elidgel ve mekaniksel elemanlarin
modellenmesi ve aralarindaki skiler. Elektriksel sistemlerin, 6telemeli ve doénerli mekani
sistemlerin matematiksel modellerinin ¢ikarilmasi. Digdpilarin (¢arklarin) modellenmesi. Efektif
empedans hesaplamalari.

BLG311 - PROGRAMLAMA D iLLERT IV

Vs.net kurulumu. .net mimarisi. Microsoft visual studio.net aréyi@# programlamaya giti veri
yapllari, sabitler, d#skenler, statik ve dinamik d&kenler, string’ler, diziler, kontrol komutlari,
dongl yapilari, bilgi gigi ¢ikis kutulari, windows formlari ile ¢aima, form nesnesi, icerik nesneleri,
kontrol nesneleri, dizi yapilari, C# ile altprogramlar ve fayslarin kullanimi, matematiksel
islemler, matematiksel fonksiyonlar, grafik cizimi nesngymelik programlama esaslari, Sinif ve
Nesne Kavramlari, temel sinif ve turgnmsiniflar ve aralarindaki gki, Kalitim (Inheritance),
Polimorfizm (Polymorphism), Dosya ve Dizislemleri, Hata Yakalama (Exception Handling).



EGT301 - OGRETIM TEKNOLOJ iLERi VE MATERYAL GEL iSTiRME

Cesitli 6 gretim teknolojilerinin dzellikleri, @retim sirecindeki yeri ve kullanimigietim teknolojileri
yoluyla @Gretim materyallerinin (¢cajma yapraklari, saydamlar, slaytlar, video, bilgisayar tigchers
materyali, vb.) geditiriimesi ve c¢aitli nitelikteki materyallerin dgerlendirilmesi.

BLG313 - UZAKTAN E GiTiMiN TEMELLER i

Uzaktan gitimin tarihgesi, uzaktan g&imin kullanildigi Ogretim ortamlari, uzaktan ggimde
kullanilan teknolojiler. Bu teknolojilerin planlanmasinda, Hammasinda ve uygulanmasinda
kullanilan teknik ve yodntemler. Bilgisayar ortaminda derzirteama icin gerekli programlar. Ders
icerigi ve sunumu icin yazihm tasarimi. Uzaktdgiitienin yapilabilecgi yazilimlarin tasarimi

BLG317 - NESNEYE YONELIK PROGRAMLAMA TEKN IKLER1

DELPHI programlama dili, temelleri, yapilari, bu programlama dilallgoritma tasarimi ve uygulama
gelistiriimesi. DELPHI' de dgiskenler, donguler, kallu yapilar, diziler, gostericiler. Nesne tabanli
ileri seviyeli programlama dilleri ile programlama met@t algoritma gegtiriimesi ve uygulamalari.
Gorsel programlama tekiinin DELPHI kullanarak gegtiriimesi. DELPHI dili ile proje gektirme.

BLG319 - MASA USTU YAYINCILIK

Photoshop programina giriarac cubuklarl ve araclari tanima, Segilennleri, Katmanlarla caimak,
Maskeleme uygulamalari, Efekt verme uygulamalari, Weltas@rimi, Flash, programina gjrArag
cubuklari ve Araglari tanima, zaman ekseni ve film karéaimma, Sembol, buton yapimi, film klibi
yapimi, sekil geck uygulamalari, hareket gecuygulamalari, action script komutlari, action script
uygulamalari, web sayfasi tasarimi, site intro uygulamalari.

6.YARIYIL DERSLER I
BLG302 - VERI YAPILARI

Baglantil listeler, bglantil liste uygulamalari. gac tirleri ve gac tzerindekiglemler, ikili agaclar,
agac digum islemleri. Yigin tasarimi (FILO), kuyruk tasarimi (FIFO). Siralamaodtgalari. Graf
tanimlari. Dizi ve pointer tabanl uygulamalar. Ozyineleme uygulamala

BLG304 - MiKROISLEMC iLER II

X86 tabali mikrojlemci ve mimari yénden gslimleri, temel mikroglemci mimarisi, komut yapisi ve
kimesi, adresleme metodlari, aritmetik ve strigggnileri, DOS-BIOS ilgkisi ve kesmeler, ekran ve
klavye slemleri, disk organizasyonu, disk okuma ve yazghanmleri, basit gig-cikis islemleri, alt-
programlara bglanti teknikleri. Konularla ilgili programlama ve uygulamalar.

BLG306 - BILGISAYAR MIMARISI II

Bilgisayar sisteminin donanim yapisi. Assembly komut kinesarimi, adresleme bigimleri. Bir
bilgisayarin temel tasarimsamalari, Kaydedici, Bellek, sayici, ALU, Kontrol birimi ve yarabirimi
tasarimlari. Kesmelerin kullanimi. Mikroprogramlama tgkile tasarim. Temel Bilgisayar tasarimi
ve bilgisayar ortaminda benzetimi.



BLG310 - PROGRAMLAMA D iLLER1 V

Asp.Net’e gir, Asp.Net Temelleri, Asp.Net Sayfa Detaylari, Siniflar, NeEsmee Asp.Net, Asp.Net
Nesneleri, Web Formlari, Web Form Elemanlari, Veritabanir&ay, Vertabani Kayit, Veritabani
Glncelleme, Veritabani Silme, Verilerin gorintilenmesi, Vepl&aa, Dataset Nesnesi

BLG312 — MIKRODENETLEY ICILER

Mikroislemci ve mikrodenetleyici kavramlari, 4-bit, 8-bit, 32-bit na#enetleyiciler,
mikrodenetleyiciler icin gejtirme ortamlari ve dilleri, mikrodenetleyici Ureticilerigknolojik
egilimler ve gelsmeler. Mikrodenetleyici mimarileri (Harvard-Von Neuman, ARM, RISC, CIBSP
vb.) mimariler arasindaki farklar, kullanim alanlari, ig@@ine araclari avantaj ve dezavantajlari.
Mikrodenetleyici geltirme ortami tanitimi, proje odturma ve assembly dili ile kod yazma, program
derleme, benzetime tabi tutma. Sistemi bir benzetim ortamirmhaegisistemin program kodunu
yukleme, sistemi benzetime tabi tutma. Progranstielie ve sistem benzetimi basamaklarinda ortaya
cikan hatalari bulma ve dizeltme yontemleri, analiz yontemleri, admeadstirma.

BLG360 - ENDUSTRI STAJI Il

Endustriyel hizmetler veren kamu kurgllar veya 6zel kurulglarda bilgisayar sistemleri alaninda
pratik gzirhkl calisma.

EGT302 - SINIF YONETIMI

Ogrenci davramini etkileyen sosyal ve psikolojik faktorler sinif ortawe grup etkilgimi sinif
yonetimi disiplinle ilgili kurallar gektirme ve uygulamasi sinif icinde zaman kullanimi sinif
organizasyonu motivasyon ilgitn yeni bir donem bgangi¢ olumlu ve grenmeye uygun bir ortam
yaratma sinif igcinde keautasilan davrany problemleri ve bunlara kargelistirilecek énlemler.

EGT304 - OZEL OGRETIM YONTEMLER 11

Ogretim yontemleri, dgrenmeggetme siirecleri, genelgtetim yontemlerinin konu alanigéetimine
uygulanmasi, konu alanindaki ders kitaplarininstetd bir baksla incelenmesi ve 6zelgéetim
yontem ve stratejileri ile gkilendirilmesi, mikro @retim uygulamalari, gretimin degerlendirilmesi

BLG308 - KONTROL SISTEMLERT Il

Sistemlerde kararllik kavrami, Hurwitz determinantlbrikiararlihk. Routh Tablosu, Routh - Hurwitz
kararhlk olcuti ve ozellikleri, Routh tablosundaki 6zel durumlagdzimleri ile ilgili 6rnek
uygulamalar. Matlab’da roots, poly, ve residue gibi komutlarinakuth sekilleri. Karakteristik
denkleminin elde edilmesi, kdk gerlerinin s dizleminde godsteriimesi, kdklerin y@riginin cizimi

ve kararlihk kavrami. Matlab'da rlocus komutunun kullanimi veetiruygulamalar. Bode diyagrami
ile kararlilik analizi logaritma kavrami, desibel olargenlik ve kazanclarinin hesabl. Bode
diyagraminin karmak say! slemleri ile elde edilmesi. Kazan¢ pay! ve faz payl &avari. Bode
diyagraminin pratik ¢izimi. Matlab’da bode komutunun kullargekilleri ve 6rnek uygulamalar.
Nyquist diyagrami ile kararhlik analizi. Kritik frekange kritik kazanma hesaplamalari. Matlab’da
nyquist komutunun kullaniekilleri ve érnek uygulamalar.

BLG314 -INTERNET VE WEB SAYFASI| TASARIMI

Temel internet kavramlari, Web tasariminasgiHTML editorleri, Tasarim ve planlamgaanalari,
HTML etikelerinin tanitmi, CSS uygulamalari, Javascript, D@¥helleri, XML, DHTML.



BLG316 - BILGISAYAR DESTEKL I EGITiM

Bilgisayar sisteminin yapisi,ggimde uygulanan modelleri, teknolojisi,gi@tmen-@&renci rolleri,
ogrenme ve gretme yontemleri ve okul uygulamalari. Uygulama modelleri. tEbelik ve bilgisayar
egitiminde bilgisayar destekli gitimin katkisi ve dnemi. Bilgisayar desteklgiBm icin yazilim
gelistirme (Simulasyonlar, animasyonlar vb.

7.YARIYIL DERSLER i
BLG401 - [SLET iM SISTEMLER i

Isletim sistemi servislerinin gozden gegiriimesi. Donaninggakksinimler, 1/0 kesme yapids/etim
sistemlerinin yapilari, Cekirdek (kernel), yonetim(exea@)tivdonanim arabirim katmani (HAL),
kabuk (shell), sletim sistemi modelleri, datik sistemler, sanal makineler, CP{letim modlari, tek
kullanicili, ¢cok kullanicili sistemler, sunucu istemci modell€ok kullanicili sletim sistemlerinde
(NT, Linux vb.) kullanici ve disk yonetimi, toply dosyalari olsturma, temel komutlar ve hafiza
yonetimi komutlari. Programgslem (Process),siemcik (Thread) , kilittenme (deadlockislem ve
islemcik kullanimi, boru (pipe), kilittenme (deadlock) modelleilittiknme’den kurtulma ve gailar
(calls). Temel hafiza y6netim prensipleri, tekli - ¢coklu pesglama, yer d@stirme (swapping),
sayfalama (paging). Dosyalar, isimlendirme, tipleri, yapilarsim ve 6znitelikleri, dosyasiemleri,
klasorler ve farkli gletim sistemlerine ait dosya turleri. Guvenlik ve koruma.rfé?enans
deserlendirmesi.

BLG403 - GORSEL PROGRAMLAMA D iLLER 1

Veritabani Guovenfii, SQL sorgulama, Veri Him Yontemleri, Ado.Net Temel Kavramlari,
GridView veri kontrolli, DataList ve Repeater kontrolleri, MasSayfalar, Navigasyon Nesneleri,
Gorsel Temalar, Profiller, Guvenlik Uyeleri ve Uye YonatikiWeb Part Uygulamasi, On Bellekleme,
Yapilandirma ve Yonetinizleme ve Hata Denetimi, Ber kontroller ve 6zellikleri

BLG405 - PROGRAMLAMA D iLLER 1 TEORISI

Derleyici, derleyici cgitleri, derleme, anlamsal analiz, (lexical analysis) vgkiilozellikleri. Sonlu
otomata kavrami, dizensiz sonlu otomata (Non-deterministic finitemata, NFA), NFA’larin
DFA’lara (Deterministic finite automata) ddgiimi, enkicikleme (minimisation) ve eniyileme
algoritmalari, sonlu otomata 6rnek yapilari, geleneksel kirmadeifadeleri, otomata sdegerleri.
Icerikten b#&msiz dil bilgisi (context-free grammer) ve soOzdizimi ariali(syntax analysis),
geleneksel dil bilgisi, save sol dgrusal dil bilgisi. Ustten alta aytirma (top-down parsing), alttan
Uste aymtirma (bottom-up parsing), LR aynrma, sézdizimi yonelimli tanimlar ve cevirimler,sié
programlama dili yapilari, dizi gosterimi (notation) ve atdam c¢rilari. Sembol tablosu yonetimi,
dogrusal listeler, aramagaclari, karmgik tablolar, bellek yonetimi, hata ayiklama, hata dizeltrod, k
eniyileme, dongu eniyileme, kod ydnetimi, makine modeli ve g6zetleme (peephilidgme.

BLG407 - MESLEKI TASARIM VE UYGULAMASI |

Bu derste hergenci bu yariyila kadargienmis oldugu tiim bilgisayar ve kontrol teknik ve bilgilerini
kullanarak uygulamalil bir proje tasarlar ve gercsgtide.

BLG499 - ENDUSTRI STAJI

Endustriyel hizmetler veren kamu kurgllar veya 6zel kurulglarda bilgisayar sistemleri alaninda
pratik girhkl calisma.



EGT401 - OKUL DENEYIMI Il

Dénem Plani, Yonerge ve Aciklamalar, Soru Sormastdnalari, Dersin Yonetimi ve Sinifin
Kontroli, Cgrenci Calsmalarinin, Dgerlendiriimesi, Ders Kitaplarindan Yararlanma, Grup
Calmalari, Cama Yapraklarinin Hazirlanmasi ve Kullaniimasi,gédendirme ve Kayit Tutma,
Test Hazirlama, Puanlama, Analiz,gr@timde Benzetimlerden Yararlanma, Dersi Planlama ve
Etkinlikleri Siraya Koyma, Okul Deneyimi Camalarinin Dgerlendirilmesi.

EGT403 - OZEL OGRETIM YONTEMLER i Il

Ogretim yontemleri, dgrenmeggetme siirecleri, genelgtetim yontemlerinin konu alanigéetimine
uygulanmasi, konu alanindaki ders kitaplarininstetd bir baksla incelenmesi ve 6zel géetim
yontem ve stratejileri ile gkilendirilmesi, mikro @retim uygulamalari, gretimin degerlendirilmesi.

EGT405 - OGRETMENL iK UYGULAMASI

Ogrenci kkilik hizmetlerinin amaclari ve gtim icindeki rolii, rehberlik hizmet alanlarinin tanitimi,
rehberlgin genel ilkeleri, @renciyi tanima, yonlendirme, bilgi toplama ve yayma, psikolojik
dansma,yerlgtirme, izleme, dagmanlk, aragtirma ve dgerlendirme, cevre ile gkiler, mesleki
yonlendirme, 6zel@timin amaci ve 6zel@time muhtac¢ grencilerin saptanmasi vgigmi.

BLG411 - VERI TABANI YONTEM 1

Veritabani sistemlerinin bigenleri, veritabani yonetim sistemi, (DBMS) fonksiyonlarimarisi, veri
bagimsizlgl, veri modelleri, kavramsal modeller, nesne yonelimli modefeiliskisel veri modeli.
Kavramsal semalarin ilgkisel semalara cevrilmesi, #kisel cebir ve ilgkisel hesaplama, Bar,
anahtar tipleri, fonksiyonel gamhlik, normal formlar, cok-dgerli bagimlilik ve veritabani tasarimi.
SQL de; veri tanimlama, gkisel sorgulama, veri dizenleme, uygulamalarda SQL kullanemi
tasarlanmy veri tabani giincellemesi. SQL kullanarak kierin olusturma, verimlilik karakteristikleri,
ihtimallerin ortaya ¢ikarilmasi, guvenilirlik seviyelegg zamanhliklar, hatalar ve ¢ézimleri, koruma
seviyeleri, daitik veri depolama, datik veri isleme, dgitik islem modeli, gzamanli kontrol,
homojen ve heterojen ¢ozimler. Dosya yapilari, indeks dosyalamagk (hash) dosyalar, imza
dosyalari, ikili ga¢, cok dizinli dosyalar, gisken uyumluklu kayitli dosyalar.

BLG415 - ARABIRIM TASARIMI

Donanim ve yazilimi birlgiren bir arabirim programinin tasarlanmasi. Bilgisayatléani (Ekran
kartlari, ses kartlari vb.) tanitan arabirim programlari ve uygalam

BLG417 - WEB TEKNOLOJILERI

Java programinin genel yapisigg&enler, veri tipleri, sabitler, operatérler, kontrol yapiléf else,
for, while, switch-case, do-while). Fonksiyon tanimlari, fonksiyoriakuinlari, hazir fonksiyonlar,
parametre kullanimi, dégdipi ve kullanimi, diziler, karakter katarlarsaretciler, garetci aritmeti,
fonksiyon karetcisi, saretci dizileri, dinamik bellek kullanimi. Java grafik desyalama, Sinif tanimi,
sinif bilesenleri, yapici ve yikicilar, referanslar, Uyesidkenler, Gye fonksiyonlar, kopya yapicilar,
“This” isaretcisi, tekli ve ¢coklu miras alma. Fonksiyon ve operatdrlegiri yiklenmesi, baskin
fonksiyonlar. Sanal fonksiyonlarin tanimlanmasi, 6zetlegablonlar, fonksiyon gizleme, arkada
sinifi, istisnalar. Konular ile ilgili proje ve uygulamalar.



BLG421 - MIKROISLEMC i VE MiKRODENETLEY iCi UYGULAMALARI |

Mikrodenetleyicinin similasyon programi tanitimi.siffleenduistriyel kontrol sistemlerinin tasarimi.
Tasarlanan sistemlerin similatdre uygulanmasi. Assembly&Bildstirrmi ve ilgili deneyler.
Mikrodenetleyici geltirme yazilim paketlerinin  tanitimi. Emulator ve lojik &p@rin
mikrodenetleyicili sistemlerinde kullanimi. RTOS ve monitér progeamiygulamalari.

8.YARIYIL DERSLER I
BLG402 - BILGISAYAR AGLARI II

Ag isletim sistemlerinin genel 6zellikleri. Windows NT 4.0, Windows 2@003 Server ve Linux gibi
ag isletim sistemlerinin kurulumu. Yerel bilgisayaglarinda kullanici ve gruplarin yéntemi, izin ve
haklar gibi server yonetim 6zellikleri. ISDN, PSDN,ATM,IPV6,D®. DNS yapilandirma, DHCP
yapilandirma, NIS, istemci ayarlari, DDNS, WINS. Proxy laplirma, web hizmetleri, (POPS3,
SOCKS, IRC, http, VPN). Bilgisayargkarinda givenlik Kripto, SSL, Dijital imza, habeghee
guvenligi, Email, web sunucu guvegli IIS kurma, web hizmetlerini IS Uzerinden yodnetme,
dogrulama(authentication), SNMP ilg &leme.

BLG404 - YAZILIM TASARIMI

Yazilim tasariminda dikkat edilecek hususlar. Yazilim tasam hiyeragik yaklasim. Mdusteri,
yonetici iliskisi, ne @renme, neredengtenme (seminer, konferans, yayinlar, cevrimici (online) bilgi,
profesyonel organizasyon ve sertifika) yaziim ve donanim aibldyi. ihtiyac belirleme, yazihm
gereksinimleri, modelleme ve prototip, deneme, en iyileme (omdioin), standartlar, yazilim
kurulumu ve uygulamaya ge&ciProje yonetimi; zaman planlamasi, belgelendirme, gorguiiha,
insan kaynaklari yonetimi. Maliyet hesabigddendirme prensipleri, kayit tutma, yapisal test, risk
analizi, kalite glivencesi ve yazilim bakimi.

BLG406 - MESLEKT TASARIM VE UYGULAMASI I

Bu derste hergienci bu yariyila kadargienmsg oldugu tiim bilgisayar ve kontrol teknik ve bilgilerini
kullanarak uygulamalil bir proje tasarlar ve gercsgtide.

BLG422 - MEZUNIYET TEZ i

Dangmanla birlikte bir argtirma konusunun belirlenmesi, tezin amac¢ ve kapsaminin belirlgnmesi
kullanilacak yéntem ve yakianlarin belirlenmesi, ayrintili bir ¢ama plani hazirlanmasi, atama
sirecinin izlenmesi, tezin yazilmasi ve sunulmasi.

EGT402 — REHBERLIK

Ogrenci kiilik hizmetlerinin amagclari ve &tim icindeki rolii, rehberlik hizmet alanlarinin
tanitimi,rehberfiin genel ilkeleri, @renciyi tanima, yonlendirme, bilgi toplama ve yayma, psikolojik
dansma,yerlgtirme, izleme, dagmanlk, aratirma ve dgerlendirme, cevre ile gkiler, mesleki
yonlendirme,0zel @timin amaci ve 0zel@time muhtag grencilerin saptanmasi vgigmi.

EGT404 - OGRETMENL iK UYGULAMASI

Ogrenci Kiilik hizmetlerinin amaglari ve gtim icindeki rolu, rehberlik hizmet alanlarinin tanitimi,
rehberlgin genel ilkeleri, renciyi tanima, yénlendirme, bilgi toplama ve yayma, psikolojitigaa,



yerlestirme, izleme, dagmanlik, aratirma ve dgerlendirme, ¢evre ile ikiler, mesleki yonlendirme,
Ozel gsitimin amaci ve 6zel@time muhtac¢ @rencilerin saptanmasi vgigmi.

BLG410 - YAPAY SiNiR AGLARI

Yapay Sinir Alari (YSA), yapay sinir hiucresinin ve sinigiain yapilari, temel 6zellikleri, tek
katmanli ya da ¢ok katmanlglar, ¢sitleri, nesne/6rintl tanima, sinygleime, ariza analizi ve tespiti,
sistem tanilama (modelleme) ve denetinirefime sireci, genme algoritmalari.

BLG414 - PARALEL PROGRAMLAMA TEKN 1KLER i

Paralel programlamaya girigenel kavramlar. Bilgisayarlarin siniflandiriimasi. Raraesaplama
modelleri. Baarim modelleme. Paralel bilgisayarlarda verilerin dizenksi ve saklanmasi. Veri
islemede keutluk. SIMD/MIMD tekniklerini kullanan mimariler. Paralelgoritmalar: Arama ve en
uygun sekle sokma algoritmalari, dinamik programlama algoritmalark matris algoritmalari.
Siralama ve grafik algoritmalari, FFT algoritmasi.dRerhesaplamaya ihtiya¢ duyan sorunlar ve bu
sorunlarin gergek hayattaki ¢ozimldglemci eguidimiiniin sdanmasi ve veri tutarlg.

BLG416 - DONANIM TASARIMI

Bilgisayar sistemlerinin donanim organizasyonu, Boru hatti (pipelyapisi, ¢cajmasi, veri ve
kontrol kayiplari, performans kayiplari, komut seviyesi pdikletlinamik donanim tahminleri ve
derleyici destgi. Temel tamsayi aritmddi, sayisal gosterimler, kayan noktali (floating point)
aritmetik, aritmetik glem hizlandirma birimleri, carpma ve bdlmgemlerini hizlandirma, Bellek
teknolojileri (DDR, SDRAM, RDRAM), o6nbellek (cache) yapisgligmasi ve performansi, ana
bellek, sanal bellek, bellek hiyegesi tasarimi, bellek performans analizi, depolama aygittaxe ids
veriyollari, girs/¢cikis hiz performanslari, guvenilirlik, RAID teknolojiskletim sistemi ile etkilgim,
hata bulma ve dizeltme sistemleri. Stper dl¢cekli (superdoat stpershatli (workline) slemciler,
paralel slem turleri, paralelslem sistemleri, senkronizasyon, ortak bellek kullanim teknikleri .

BLG420 - MiKROISLEMC i VE MiKRODENET. UYG. I

Dsp slemciler. DsPIC serisi mikrodenetleyicilerin tanitimi. TN8risi dsp slemcilere genel baki
Dsp mikroklemcilerinin ve mimarilerinin karlastiriimasi. Yapay sinir @ari ile ilgili uygulamalarin
dsp klemcilerle gercekligiriimesi. Genetik algoritma kullanarak dspleimci ile optimizasyon.
Mikrodenetleyiciler alaninda yeni teknoloji ve uygulamantdanin tanitimiilgili similatorler ile
¢esitli uygulamalarin gercekigirimi.



